
Girona,  9 de novembre de 2023

De la 

'Lògica a totes les edats' 

al 

pensament computacional



Voldria felicitar a la Càtedra 
Maria Antònia Canals per 

l’organització d’aquest acte i 
agrair la invitació a participar-hi



Partim de dos materials 
absolutament diferents...



El primer material...



El primer material...

L’únic dossier en què diu 
“a totes les edats”



El segon material...

Ben diferent![ ]



• L’expressió “pensament computacional”apareix 8 vegades.

• En la introducció es diu: “...en el moment actual adquireixen especial 
interès elements relacionats amb el maneig de dades i informació i el 
pensament computacional…”  i  “La resolució de problemes és una 
activitat present a la vida diària i a través de la qual es posen en acció 
altres eixos de la competència matemàtica com el raonament i el 
pensament computacional…”

• Es destaca, de manera especial, en la competència específica 4:  
“Utilitzar el pensament computacional, descompondre en parts més 
petites, reconeixent patrons i dissenyant algorismes per solucionar 
problemes i situacions de la vida quotidiana.”

El pensament computacional en el currículum de primària



Aquest dossier de la Maria 
Antònia, un bon grapat d’anys 

després de la seva publicació, és 
absolutament actual



Cadenes de diferències
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Taules de diferències
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Dòmino de coincidències i diferències



Tindrem 48 
fitxes de 
dòmino



En una part de cada fitxa tindrem figures com les 12 següents. Cada figura 
apareixerà 4 vegades. Així farem el total de 48 cartes



Observem que cada figura té tres característiques: forma, color i mida. Hi 
haurà parelles de figures que tindran 0, 1, 2 o 3 característiques coincidents.



En l’altra part de cada fitxa hi haurà un d’aquests 6 símbols de relació 
entre figures:

1 i sols 1 característica coincident

2 i sols 2 característiques coincidents

3 característiques coincidents

1 i sols 1 característica diferent

2 i sols 2 característiques diferents

3 característiques diferents



Observem que hi ha unes equivalències:

1 i sols 1 característica coincident

2 i sols 2 característiques coincidents
1 i sols 1 característica no 
coincident

2 i sols 2 característiques no 
coincidents



La presència d’aquestes relacions (comptant conjuntament les equivalents) en 
les 48 peces del dòmino s’ha repartit proporcionalment a la seva presència en 
el total de relacions possibles entre les 12 figures i elles mateixes (144 relacions 
que es poden representar en un quadre de doble entrada).



La distribució entre símbols equivalents s’ha fet amb dos criteris:

1. Que hi hagués el mateix nombre de símbols de coincidència (24) i de 
diferència (24).

1. Que per a cada figura, mida i color hi haguessin exactament 2 símbols 
de coincidència i 2 de diferència. 



Així s’han emprat, en total, els següents símbols:

8 vegades

10 vegades

10 vegades

6 vegades

10 vegades

4 vegades

Les pantalles següents mostren totes les fitxes.















En jugar a aquest dòmino, quan es vagin encadenant les fitxes, sempre 
caldrà juntar una figura amb un símbol de relació o un símbol de relació 
amb una figura. Mai juntarem figura amb figura o símbol amb símbol. Així:

Sí!

No!

No!



Observem que hi ha 4 peces especialment “perilloses”, són les que tenen 
el símbol de tres coincidències:

Aquestes peces tan sols es poden connectar amb 3 d’altres (les que tenen 
exactament la mateixa figura). Així serà important “gastar-les” amb cura.



Es juga com el dòmino normal però si es vol cada “jugador” pot ser un 
petit equip de 2 o 3 persones. Es poden repartir totes les cartes.

Quan un equip tiri una fitxa caldrà que argumenti coincidències i 
diferències que justifiquin que està ben jugada.

La partida acaba quan ningú 
pugui tirar cap peça. 

Guanya l’equip al qual 
queden menys fitxes per tirar.



Pensant que l’important és obtenir cadenes llargues queda, pretesament, 
una mica diluïda la competitivitat entre equips.

Així serà possible una modalitat de joc on tots equips vegin totes les fitxes 
(també les dels altres equips) i puguin aconsellar tirades.



Línies poligonals





Tots els trams són iguals.



Vaig voler conèixer la seva família...

v v v v
v



Les seves simètriques relacions...

v v v v
v



La seva invariància davant dels girs...

180° 180° 180° 180°



Podríem fer camins ajuntant cartes d’aquestes?  



Podríem aconseguir que fossin simètrics? Podríem fer circuits tancats?



Podríem “dirigir” els passos d’un/a 
company/a per tal que seguís aquests 
moviments sobre un terra de rajoles quadrades?



Mesurem...

Longitud que té cada poligonal prenent com a unitat



Mesurem...

Longitud que té cada poligonal prenent com a unitat

6 unitats            6 unitats             8 unitats            6 unitats             6 unitats



Mesurem...

Àrea de cada part en què queda dividit el quadrat 
prenent com a unitat



Mesurem...

Àrea de cada part en què queda dividit el quadrat 
prenent com a unitat

8 - 8 unitats        8 - 8 unitats     4 - 12 unitats      8 - 8 unitats       8 - 8 unitats



Mesurem...

Si cada punt representa quatre unitats d’àrea



Tindrem aquestes cartes que portaran “incorporada” la mesura de l’àrea a 
cada costat de la línia poligonal



Si fem circuits tancats amb aquestes cartes, podríem calcular el perímetre i 
l’àrea del recinte tancat?

Ens anirà bé afegir-hi aquesta carta, 
per si calgués incloure-la en la part 
interior del recinte.



Perímetre:  8 x 4 = 32 u.l.  

Àrea:  4 punts = 16 u.a.



Perímetre: 8 x 8 + 10 x 6 = 124  u.l.

Àrea:  12 (vèrtexs) + 20 (costats) + 
16 (interior) = 48 punts = 192 u.a.



Han tancat les blaves.

A l’interior hi ha 25 punts 
blaus i 15 vermells.

Han guanyat les blaves. 

Juguen dos equips, un amb punts vermells i l’altre amb punts blaus. Posen 
cartes alternativament fins a obtenir un circuit tancat. Comencen les blaves. 
Guanya l’equip que tingui més punts a l’interior.



Girona,  9 de novembre de 2023

Moltes gràcies!



Maria Antònia Canals i Tolosa 

15 de novembre de 1930 – 29 d’abril de 2022

D’aquí a 6 dies seria el seu aniversari!







Decàleg de Maria Antònia Canals per treballar amb els materials manipulables 
a primària

Un munt d’idees interessants que són igualment aplicables a secundària i que tenen al 
darrere l’experiència d’una de les persones que millor ha conegut l’educació 
matemàtica a casa nostra:

1. Presentar una proposta de treball, si pot ser en forma d’una petita “investigació”.

1. Convidar a l’acció, deixant ben clar què és el que es tracta de fer.

1. Observar els nens i nenes, les seves reaccions, els seus interessos i acollir les possibles idees 
i iniciatives.

1. Estar disposat a canviar el camí previst per a seguir-les, acceptant l’imprevist.

(...)



(...)

5. Demanar l’estimació de resultats en les mesures i el càlcul (base del càlcul mental) i 
l’anticipació de fenòmens geomètrics en l’espai.

5. Provocar i acompanyar la descoberta d’alguna cosa nova. Quan l’han feta, meravellar-se’n i 
felicitar-los calorosament.

5. Potenciar el diàleg, invitant els alumnes a què expressin allò que han fet i que han vist. 
Demanar-los una explicació oral coherent.

5. Resumir allò que s’ha fet, s’ha dit, i sobre tot allò que s’ha après. Ajudar a formular 
conclusions.

5. Relacionar-ho amb coses que s’han treballat anteriorment i, a vegades, amb altres activitats 
(calculadora, estadística...).

5. Opcionalment passar alguna cosa a llenguatge escrit, primer col·loquial i desprès matemàtic 
(amb xifres i signes).


